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ABSTRACT

Puskesmas Benteng is the technical implementation unit of the Sukabumi City Health Service which is responsible for providing health services in Benteng Village, Warudoyong District, Sukabumi City.
The development of the inventory application is expected to make it easier for office stationery procurement officers in carrying out activities of procurement and expenditure of goods as well as inventory reporting. The application is designed with a UML system model and is made using php and mysql
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ABSTRAK

Puskesmas Benteng merupakan unit pelaksana teknis dari Dinas Kesehatan Kota Sukabumi yang bertanggung jawab dalam memberikan pelayanan kesehatan di Desa Benteng, Kecamatan Warudoyong, Kota Sukabumi.
Dengan dibangunnya aplikasi inventaris diharapkan dapat memudahkan petugas pengadaan alat tulis kantor dalam melakukan kegiatan pengadaan dan pengeluaran barang serta pelaporan persediaan. Aplikasi dirancang dengan model sistem UML dan dibuat dengan menggunakan php dan mysql

Kata kunci: Puskesmas, UML, Php, MySql



I.PENDAHULUAN
1.1 [bookmark: _Toc521555122]Latar Belakang Masalah
Kemajuan teknologi merupakan suatu hal yang tidak bisa dihindari dalam kehidupan ini, karena kemajuan teknologi akan berjalan sesuai dengan kemajuan ilmu pengetahuan, Setiap inovasi diciptakan untuk memberikan manfaat positif bagi kehidupan manusia.
Puskesmas Benteng merupakan puskesmas yang beralamat di Benteng Kelurahan Benteng Kecamatan Warudoyong Kota Sukabumi, bergerak dalam bidang tempat pelayanan untuk medis dan obat. 
Permasalahan dalam pengolahan data inventori ATK di Puskesmas Benteng antara lain saat pembuatan laporan butuh waktu cukup lama, karena harus memeriksa arsip-arsip barang masuk dan barang keluar, sering terjadi perbedaan jumlah barang antara fisik dan data pada saat proses stok of name, pencatatan data belum terintegrasi yaitu dimana data dimasukan ke dalam buku, baru di input ke dalam microsoft excel, sehingga proses ini  memperlambat kinerja pelayanan. 
Melihat permasalahan tersebut maka diperlukan sebuah aplikasi yang bisa memudahkan aktifitas pengolahan data inventori ATK, sehingga dapat lebih memudahkan petugas pengadaan alat tulis kantor dalam melakukan aktivitas pengadaan dan pengeluaran barang serta pelaporan inventori.

1.2 [bookmark: _Toc521555123]Identifikasi Masalah
Masalah-masalah yang di temukan dari hasil penelitian penyusun terhadap inventori ATK di Puskesmas Benteng kota Sukabumi adalah sebagai berikut :
1. Sering terjadi barang tidak sinkron antara fisik barang yang datang dengan data yang tercatat.
2. Pembuatan laporan butuh waktu cukup lama, karena harus memeriksa arsip-arsip barang masuk dan barang keluar.
3. Pencatatan data belum terintegrasi yaitu dimana data dimasukan ke dalam buku, baru di input ke dalam microsoft excel, sehingga proses ini  memperlambat kinerja pelayanan

1.3 [bookmark: _Toc521555124]Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas penulis membatasi permasalahan yang akan di bahas di tantaranya :
1. Aplikasi yang dibuat meliputi aplikasi pengelolaan inventori ATK pada puskesmas Benteng Kota Sukabumi.
2. Aplikasi dibuat menggunakan Php dan Mysql.
 
1.4 [bookmark: _Toc521555125]Rumusan Masalah 
Beberapa rumusan masalah yang akan di bahas dalam penelitian, yaitu :
1. Bagaimana pengelolaan inventori ATK pada puskesmas Benteng Kota Sukabumi?.
2. Bagaimana rancangan sistem pengelolaan inventori ATK puskesmas Benteng Kota Sukabumi?
3. Bagaimana aplikasi pengelolaan inventori ATK menggunakan Php dan MySQL pada puskesmas Benteng Kota Sukabumi?.

1.5 [bookmark: _Toc521555126]Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Untuk mengetahui sistem yang sedang berjalan pada puskesmas Benteng Kota Sukabumi.
2. Untuk mencari solusi dan memberikan gambaran sistem dalam perancangan sistem Aplikasi.
3. Membantu proses pengelolaan inventori ATK sehingga lebih memudahkan petugas pengadaan alat tulis kantor dalam melakukan aktivitas pengadaan dan pengeluaran barang serta pelaporan inventori
 

1.6 [bookmark: _Toc521555127]Teknik Pengumpulan Data
Untuk mendapatkan data yang di perlukan dalam penyusunan laporan ini penulis menggunakan metode deskriptif yang berusaha untuk mengumpulkan, megklasifikasikan dan menganalisa data secara langsung untuk mendapatkan keterangan-keterangan yang jelas dan dapat memberikan gambaran yang akurat. 
Untuk memperoleh data yang di perlukan dalam laporan ini, pemulis menggunakan teknik pengumpulan data sebagai berikut :
1. Observasi
Penulis melakukan pengamatan secara langsung terhadap proses pelaksanaan di tempat yang sebenarnya.
2. Wawancara 
Penulis mengumpulkan data dengan cara wawancara langsung dan tanya jawab dengan staf dan pada bagian tertentu di puskesmas tersebut mengenai sistem transaksi inventori ATK.
3. Studi kepustakaan
Penulis mengumpulkan data sekunder dengan membaca serta menelaah buku-buku ilmiah, laporan-laporan lainyang ada hubungannya dengan masalah yang akan di bahas.

1.7 [bookmark: _Toc521555128]Desain Pengembangan Sistem
Desain sistem yang diguankan adalah desain sistem waterfall, dengan tahapan-tahapan sebagai berikut:
[image: waterfall]
[bookmark: _Toc521558421]Gambar 1.1. Waterfall
(Pressman, Roger S. 2012)

Tahapan tahapan dari metode waterfall adalah sebagai berikut :
1. Requirement Analisis
Tahap ini penulis mencoba memahami perangkat lunak yang diharapkan oleh pengguna dan batasan perangkat lunak tersebut. Informasi ini diperoleh penulis melalui wawancara, diskusi atau survei langsung. Informasi dianalisis untuk mendapatkan data yang dibutuhkan oleh pengguna.
2. System Design
Dalam tahap ini penulis membuat Spesifikasi kebutuhan dari tahap sebelumnya akan dipelajari dalam fase ini dan desain sistem disiapkan. Desain Sistem membantu dalam menentukan perangkat keras(hardware) dan sistem persyaratan dan juga membantu dalam mendefinisikan arsitektur sistem secara keseluruhan.
3. Implementation
Pada tahap ini, penulis mengembangkan program kecil yang disebut unit dan mengimplementasikan seluruh rancangan yang dibuat dan terintegrasi dalam tahap selanjutnya. Setiap unit dikembangkan dan diuji untuk fungsionalitas yang disebut sebagai unit testing.


4. Integration & Testing
Seluruh unit yang dikembangkan dalam tahap implementasi diintegrasikan ke dalam sistem setelah pengujian yang dilakukan masing-masing unit. Setelah integrasi seluruh sistem diuji untuk mengecek  setiap kegagalan maupun kesalahan.
5. Operation & Maintenance
Tahap akhir dalam model waterfall. Perangkat lunak yang  sudah  jadi,  dijalankan  serta dilakukan pemeliharaan. Pemeliharaan termasuk dalam memperbaiki  kesalahan yang tidak ditemukan pada langkah sebelumnya. Perbaikan implementasi unit sistem dan peningkatan jasa sistem sebagai kebutuhan baru.

1.8. Tempat Penelitian
Penulis melakukan penelitian di Puskesmas Benteng, kota Sukabumi.


II. LANDASAN TEORI
2.1 [bookmark: _Toc486943152][bookmark: _Toc486943223]Perancangan Sistem Beroerientasi Objek dengan UML
UML (Unified Modeling Language) adalah sebuah bahasa yang telah menjadi standar dalam industri untuk visualisasi, merancang dan mendokumentasikan sistem piranti lunak. UML menawarkan sebuah standar untuk merancang model sebuah sistem.
Seperti bahasa-bahasa lainnya, UML mendefinisikan notasi dan syntax. Notasi UML merupakan sekumpulan bentuk khusus untuk menggambarkan berbagai diagram piranti lunak. Setiap bentuk memiliki makna tertentu, dan UML syntax mendefinisikan bagaimana bentuk-bentuk tersebut dapat dikombinasikan.
Berikut ini adalah penjelasan dari beberapa diagram UML yang sering digunakan :
1. Diagram Use Case
Use case adalah rangkaian atau uraian sekelompok yang saling terkait dan membentuk sistem secara teratur yang dilakukan atau diawasi oleh sebuah aktor. use case digunakan untuk membentuk tingkah laku benda dalam sebuah model serta direalisasikan oleh sebuah kolaborasi.
Diagram use case menggambarkan fungsionalitas yang diharapkan dari sebuah sistem. Hal yang ditekankan pada diagram ini adalah “apa” yang diperbuat sistem, dan bukan “bagaimana”. Sebuah use case merepresentasikan sebuah interaksi antara aktor dengan sistem. Use case menyatakan sebuah aktivitas atas pekerjaan tertentu, misalnya login ke sistem, meng-create sebuah daftar belanja, dan lain sebagainya. adal sebuah entitas manusia atau mesin yang berinteraksi dengan sistem untuk melakukan pekerjaan-pekerjaan tertentu.
Diagram use case dapat sangat membantu bila kita sedang menyusun requirement sebuah sistem, mengkomunikasikan rancangan dengan klien, dan merancang test case untuk semua feature yang ada pada sistem. Sebuah use case dapat meng-include fungsionalitas use case lain sebagai bagian dari proses dalam dirinya. Secara umum, diasumsikan bahwa use case yang di-include akan dipanggil setiap kali use case yang meng-include dieksekusi secara normal.
Sebuah use case dapat di-include oleh lebih dari satu use case lain. Oleh karena itu, duplikasi fungsionalitas dapat dihindari dengan cara menarik keluar fungsionalitas yang common. Sebuah use case juga dapat meng-extend use case lain dengan behaviour-nya sendiri. Hubungan generalisasi antar use case menunjukkan bahwa use case yang satu merupakan spesialisasi dari yang lain. (Hamim Tohari, 2014 : 47-48)
Berikut ini adalah simbol-simbol yang ada pada diagram use case :

Tabel 2.1 Simbol Diagram Use Case
	No.
	Simbol
	Deskripsi

	1
	



	Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-unit yang saling bertukar pesan antar unit atau aktor. Biasanya dinyatakan dengan menggunakan kata kerja di awal frase nama use case.

	2
	




	Orang, proses atau sistem lain yang berinteraksi dengan sistem informasi yang akan dibuat di luar sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri. Jadi walaupun simbol dari aktor adalah gambar orang, tapi aktor belum tentu merupakan orang. Biasanya dinyatakan menggunakan kata benda di awal frase nama aktor.

	3
	



	Komunikasi antar aktor dan use case yang berpartisipasi pada use case atau use case memiliki interaksi dengan aktor.

	4
	







	Relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana use case yang ditambahkan dapat berdiri sendiri, walaupun tanpa use case tambahan itu. Mirip dengan prinsip inheritance pada pemrograman berorientasi objek, biasanya use case tambahan memiliki nama depan yang sama dengan use case yang ditambahkan. Arah panah menunjuk pad use case yang dituju.

	5
	






	Relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana use case yang ditambahkan memerlukan use case ini, untuk menjalankan fungsinya atau sebagai syarat yang cukup dijalankan use case ini. Ada dua sudut pandang yang cukup besar mengenai include di use case.


Sumber: (Hamim Tohari, 2014 : 49)

2. Class Diagram
Kelas (Class) adalah sebuah spesifikasi yang jika diinstansiasi akan menghasilkan sebuah objek dan merupakan inti dari pengembangan dan perancangan berorientasi objek. Kelas menggambarkan keadaan (atribut/properti) suatu sistem, sekaligus menawarkan layanan untuk memanipulasi keadaan tersebut (metode/fungsi). (Hamim Tohari, 2014 : 83-84)
Tabel 2.2 Simbol Class Diagram
	No.
	Simbol
	Deskripsi

	1
	

	Package merupakan sebuah bungkusan dari satu atau lebih kelas.

	2
	

	Kelas pada struktur sistem.

	3
	

	Sama dengan konsep interface dalam pemrograman berorientasi objek.

	4
	

	Relasi antar kelas dengan makna umum, asosiasi biasanya juga disertai dengan multiplicity.

	5
	

	Relasi antar kelas dengan makna kelas yang satu digunakan oleh kelas yang lain, asosiasi biasanya juga disertai dengan multiplicity.

	6
	

	Relasi antar kelas dengan makna generalisasi-spesialisai (umum khusus).

	7
	

	Relasi antar kelas dengan makna kebergantungan antar kelas.

	8
	

	Relasi antar kelas dengan makna semua-bagian (whole-part).


Sumber: (Hamim Tohari, 2014 : 84)

3. Sequence Diagram
Sequence Diagram menggambarkan interaksi antara sejumlah objek dalam urutan waktu. Kegunaannya untuk menunjukkan rangkaian pesan yang  dikirim antara objek, juga interaksi antar objek yang terjadi pada titik tertentu dalam eksekusi sistem. dalam UML, objek pada diagram sequence digambarkan dengan segi empat, yeng berisi nama dari objek yang digarisbawahi. Terdapat tiga (3) cara untuk menamai objek yaitu, nama objek, nama objek dan class serta nama class.
Pada diagram sequence, setiap objek hanya memiliki garis yang digambarkan garis putus-putus ke bawah. Pesan antar objek digambarkan dengan anak panah dari objek yang mengirimkan pesan ke objek yang menerima pesan. (Hamim Tohari, 2014 : 101)
Tabel 2.2 Simbol Sequence Diagram
	No.
	Simbol
	Deskripsi

	1
	

	Orang, proses atau sistem lain yang berinteraksi dengan sistem informasi yang akan dibuat di luar sistem informaasi yang akan dibuat itu sendiri, jadi walupun simbol dari aktor adalah gambar orang, tapi aktor belum tentu merupakan orang; biasanya dinyatakan menggunakan kata benda di awal frase nama aktor.

	2
	

	Menyatakan kehidupan suatu objek

	3
	

	Sama dengan konsep interface dalam pemrograman berorientasi objek.

	4
	

	Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan berinteraksi, semua yang terhubung dengan waktu aktif ini adalah sebuah tahapn yang dilakukan di dalamnya, misalnya


Maka CekStatusLogin() dan Open() dilakukan di dalam metode Login().
Aktor tidak memiliki waktu aktif.

	5
	

	Menyatakan suatu objek membuat objek yang lain, arah panah mengarah pada objek yang dibuat.

	6
	

	Menyatkan suatu objek memanggil operasi/metode yang ada pada objek lain atau dirinya sendiri,


Arah panah mengarah pada objek yang memiliki operasi/metode, karena ini memanggil operasi/metode maka operasi/metode yang dipanggil harus ada pada diagram kelas sesuai dengan kelas objek yang berinteraksi.

	7
	

	Menyatakan bahwa suatu objek mengirimkan data/masukan/informasi ke objek lainnya, arah panah mengarah pada objek yang dikirimi.

	8
	

	Menyatakan bahwa suatu objek yang telah menjalankan suatu operasi atau metode menghasilkan suatu kembalian ke objek tertentu, arah panah mengarah pada objek yang menerima kembalian.

	9
	

	Menyatakan suatu objek mengakhiri hidup objek yang lain, arah panah mengarah pada objek yang diakhiri, sebaiknya jika ada create maka ada destroy.


Sumber: Rosa (2016:165-167)

4.	Activity Diagram
Activity Diagram memodelkan workflow proses bisnis dan urutan aktivitas dalam sebuah proses. Digaram ini sangat mirip dengan flowchart karena memodelkan workflow dari satu aktivitas ke aktivitas lainnya atau dari aktivitas ke status. Membuat activity diagram pada awal pemodelan proses cukup menguntungkan untuk membantu memahami keseluruhan proses. Activity diagram juga bermanfaat untuk menggambarkan paralel behaviour atau menggambarkan interaksi antara beberap use case. (Hamim Tohari, 2014 : 114)
Tabel 2.2 Simbol Activity Diagram
	No.
	Simbol
	Deskripsi

	1
	

	Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram aktivitas memiliki sebuah status awal.

	2
	

	Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas biasanya diawali dengan kata kerja.

	3
	

	Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan aktivitas lebih dari satu.

	4
	

	Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu aktivitas digabungkan menjadi satu.

	5
	

	Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diagram aktivitas memiliki sebuah status akhir.

	6
	

	Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung jawab terhadap aktivitas yang terjadi.


Sumber: Rosa (2016:162-163)
[bookmark: _Toc521556041][bookmark: _Toc521556042]III. Gambaran Umum Objek Penelitian dan Perancangan Sistem
3.1 [bookmark: _Toc521556043][bookmark: _Toc521556618]Gambaran Umum Objek Penelitian 
3.1.1 [bookmark: _Toc521556044][bookmark: _Toc521556619]Sejarah Singkat Instansi

Puskesmas benteng adalah unit pelaksana teknis Dinas Kesehatan Kota Sukabumi yang bertanggung jawab menyelenggarakan pelayanan kesehatan di Kelurahan Benteng dan Kelurahan Dayeuh Luhur Kota Sukabumi, Puskesmas Benteng berdiri sejak tahun 1985.
Seluruh Karyawan Puskesmas Benteng bekerja dengan Motto “ANDA SEHAT KAMI BAHAGIA” Dengan Tata Nilai SIP (Sinergis Inovatif Propesional) saat ini di 2020 karyawan Puskesmas Benteng berjumlah  28 Orang.
Adapun layanan Inovasi Puskesmas Benteng yaitu tersedianya ruang bintangku yang merupakan layanan terpadu sebagai sumber informasi dan edukasi bagi masyarakat layanan terdiri dari Pelayanan Gizi, Pelayanan Sanitarian, Pelayanan PTM (Penyakit Tidak Menular), Pelayanan VCT HIV AIDS, Pelayanan IMS (Infeksi Menular Seksual), dan Pelayanan PKPR (Program Kesehatan Peduli Remaja).
.
3.1.2 Visi Dan Misi
Visi
Terwujudnya kota Sukabumi yang religius, nyaman, dan sejahtera 
Misi
•	Mewujudkan masyarakat yang berakhlakulkarimah, sehat, cerdas, kreatif,dan berbudaya serta memiliki kesetiakawanan sosial
•	Mewujudkan tata ruang dan infrastruktur yang berkualitas dan berwawasan lingkungan
•	Mewujudkan ekonomi daerah yang maju bertumpu pada sektor perdagangan,ekonomi kreatif, dan pariwisata melalui prinsip kemitraan dengan dunia usaha, dunia pendidikan dan daerah sekitar
•	Mewujudkan tata kelola pemerintahan yang baik (good governance) dan inovatif

3.1.3 Struktur Organisasi


Gambar 3.1 Struktur Organisasi
3.2 Perancangan Sistem
3.2.1 Analisa Sistem
3.2.1.1 Analisa Sistem Berjalan


Gambar 3.2 Use Case yang Sedang Berjalan

Setelah melakukan analisis terhadap sistem yang sedang berjalan baik analisis terhadap prosedur yang ada, penulis menemukan beberapa permasalahan dari sistem yang sedang berjalan yaitu :

	No.
	Evaluasi
	Solusi

	1.
	Sistem yang sedang berjalan ini masih di lakukan secara manual, sehingga penulis rasa adanya ketidak praktisan.
	Membuat suatu aplikasi yang dapat mempermudah dalam proses Perancangan Aplikasi Inventori ATK.

	2.
	Akibat kurangnya informasi.
	Membuat aplikasi yang dapat memberikan informasi kepada pegawai dan pimpinan.











3.2.1.2 Analisa Sistem Diajukan
1. Uses Case Diagram




Gambar 3.3 Use Case yang Diusulkan

Skenario Use Case digunakan untuk memudahkan dalam menganalisa skenario yang akan peneliti gunakan pada fase-fase selanjutnya dengan melakukan penilaian terhadap skenario tersebut. Berikut ini tahapan-tahapan skenario use case Perancangan Aplikasi Inventori ATK di Puskesmas Benteng Kelurahan Benteng Kecamatan Warudoyong Kota Sukabumi yang sedang diusulkan :

a. Nama Use Case : Login
Aktor	      : Operator
Tujuan	      : Mendapatkan Hak Akses
	Aksi Aktor
	Sistem

	1. Membuka aplikasi.
	

	
	2. Memunculkan halaman login.

	3. Menginput username dan password.
	

	
	4. Validasi username, password dan masuk ke halaman utama.


b. Nama Use Case : Input Data Pegawai
Aktor	      : Operator
Tujuan	      : Pendataan Pegawai
	Aksi Aktor
	Sistem

	1. Pilih button pegawai.
	

	
	2. Menampilkan form data pegawai.

	3. Isi form data pegawai.
	

	
	4. Simpan data pegawai ke database.



c. Nama Use Case : Input Data Barang
Aktor	      : Operator
Tujuan	      : Pendataan Barang
	Aksi Aktor
	Sistem

	1. Pilih button barang.
	

	
	2. Menampilkan form barang.

	3. Isi form barang.
	4. 

	5. 
	6. Simpan data barang ke database.



d. Nama Use Case : Cetak Laporan
Aktor	      : Operator
Tujuan	      : Pembuatan Laporan
	Aksi Aktor
	Sistem

	1. Pilih menu laporan.
	

	
	2. Menampilkan halaman laporan.

	3. Memilih list laporan.
	

	
	4. Pilih dan print out.










2. Activity Diagram
a. Activity Diagram Login
[image: ]
Gambar 3.4 Activity Diagram Login

Pada ativity ini dijelaskan setelah aktor yakni operator membuka aplikasi, maka sistem akan menampilkan form login, kemudian aktor di minta untuk menginput username dan password. Apabila username dan password cocok dengan data di database, maka sistem akan menampilkan menu utama. Sedangkan apabila user dan password salah menginput, maka sistem akan memunculkan “username dan password salah, silahkan ulangi”.

b. Activity Diagram Input Pegawai
[image: ]
Gambar 3.5 Activity Diagram Pegawai
Setelah operator login, operator memilih menu data pegawai, lalu sistem akan merespon dengan menampilkan halaman data pegawai dan sistem akan merespon dengan menampilkan form tambah data pegawai..




c. Activity Diagram Input Barang

[image: ]
Gambar 3.6 Activity Diagram Barang
Pada activity ini setelah operator login, operator memilih menu data barang, lalu sistem akan merespon dengan menampilkan halaman data barang dan sistem akan merespon dengan menampilkan form tambah data barang.

d. Activity Diagram Cetak Laporan
[image: ]
Gambar 3.7 Activity Diagram Cetak Laporan

Pada activity ini setelah operator login, operator memilih menu laporan, lalu sistem akan merespon dengan menampilkan halaman laporan dan sistem akan merespon dengan menampilkan pilih dan print out.










3. Sequence Diagram
a. Sequence Diagram Login
[image: ]
Gambar 3.8 Sequence Diagram Login
Pada Sequence Diagram Login ini dijelaskan setelah aktor yakni operator memasukkan username dan password, maka sistem akan mengirimkan isian username dan password. Apabila usename dan password benar, maka sistem akan menampilkan menu utama

b. Sequence Diagram Input Pegawai
[image: ]
Gambar 3.9 Sequence Input Pegawai
Pada Sequence Diagram Pendataan Pegawai ini operator menginput data pegawai di form, lalu sistem akan merespon atau mengirimkan isian form pendataan pegawai dan sistem akan merespon dengan menampilkan tambah data pegawai di tabel tersebut









c. Sequence Diagram Input Barang
[image: ]
Gambar 3.10 Sequence Input Barang
Pada Sequence Diagram Pendataan Barang ini operator menginput data barang di form, lalu sistem akan merespon atau mengirimkan isian form pendataan barang dan sistem akan merespon dengan menampilkan tambah data barang di tabel tersebut.

d. Sequence Diagram Cetak Laporan
[image: ]
Gambar 3.11 Sequence Cetak Laporan
Pada Sequence Diagram Laporan ini operator memilih menu laporan, lalu sistem akan merespon permintaan tampilan laporan. Sistem memberikan data terkait dan menampilkan halaman laporan tersebut.

4. Class Diagram
Class Diagram bertujuan untuk menggambarkan struktur statis class di dalam sistem. Class berfungsi untuk merepresentasikan sesuatu yang ditangani oleh sistem. Dengan melihat karakteristik sistem inventori ATK mulai dari pendataan supplier sampai pengadaan inventori ATK beserta proses-proses yang terjadi. Maka dibuat Class Diagram Perancangan Aplikasi Inventori ATK


Gambar 3.12 Class Diagram
[bookmark: _Toc521556907]IV. Implementasi Sistem
Implementasi sistem ini merupakan penjelasan mengenai hasil sistem dan aplikasi yang dibuat penulis. Implementasi sistem terdiri dari implementasi basis data yaitu implementasi dari table relation.  
Selain itu juga implementasi sistem tediri dari implementasi program yaitu implementasi aplikasi inventori ATK yang dibangun menggunakan Php dan MySQL.

4.1 Implementasi Basis Data
1. Nama Basis data	: inventori
Nama Tabel	: barang 
Primary Key	: id
Struktur Tabel	:
Tabel 4.1 Tabel Barang
[image: ]

2. Nama Basis Data : inventori
Nama Tabel	: pegawai
Primary Key	: id
Struktur Tabel	:

Tabel 4.2 Tabel Pegawai
     [image: ]

3. Nama Basis Data	: inventori
Nama Tabel	: barang_masuk
Primary Key	: id_masuk
Foreign Key	: id_barang
Struktur Tabel	:

Tabel 4.3 Tabel Barang Masuk
[image: ]
4. Nama Basis Data	: inventori
Nama Tabel	: barang_keluar
Primary Key	: id_keluar
Foreign Key	: id_barang
Struktur Tabel	:
Tabel 4.4 Tabel Barang Keluar
[image: ]
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4.2 Implementasi Program
1. Form Login
a. Tampilan Form
[image: ]
Gambar 4.1 Tampilan Form Login Program
b. Source code

<!DOCTYPE html>
<html><head>
	<title>Login Form</title>
<link rel="stylesheet" href="login_style.css" type="text/css">
</head><body>
<h2>Silahkan login</h2>
<form action="koneksi.php" method="post">
  <div class="imgcontainer">
    <img src="avatar.png" alt="Avatar" class="avatar">
  </div>
  <div class="container">
    <label><b>Username</b></label>
    <input type="text" placeholder="Enter Username" name="username" required>
    <label><b>Password</b></label>
    <input type="password" placeholder="Enter Password" name="password" required>
    <button type="submit" name="submit" value="login">Masuk</button>
  </div>
    </div>
</form>
</body>
</html>

2. Form Menu Utama
a. Tampilan Form
[image: ]
Gambar 4.2 Form Menu Utama
b. Source code

<!DOCTYPE html>
<html><head>
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<link rel="stylesheet" href="https://cdnjs.cloudfl
<title>Untitled Document</title>are.com/ajax/libs/font-awesome/4.7.0/css/font-awesome.min.css">
<style>
.navbar {
    overflow: hidden;
    background-color: #333;
    font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
}
.navbar a {
    float: left;
    font-size: 16px;
    color: white;
    text-align: center;
    padding: 14px 16px;
    text-decoration: none;
}
.dropdown {
    float: left;
    overflow: hidden;
}
.dropdown .dropbtn {
    font-size: 16px;    
    border: none;
    outline: none;
    color: white;
    padding: 14px 16px;
    background-color: inherit;
    font-family: inherit;
    margin: 0;
}
.navbar a:hover, .dropdown:hover .dropbtn {
    background-color: red;
}
.dropdown-content {
    display: none;
    position: absolute;
    background-color: #f9f9f9;
    min-width: 160px;
    box-shadow: 0px 8px 16px 0px rgba(0,0,0,0.2);
    z-index: 1;
}
.dropdown-content a {
    float: none;
    color: black;
    padding: 12px 16px;
    text-decoration: none;
    display: block;
    text-align: left;
}
.dropdown-content a:hover {
    background-color: #ddd;
}
.dropdown:hover .dropdown-content {
    display: block;
}
</style>
</head>
<body>
<div align="center"> </div>
<div class="navbar">
  <a href="index_admin.php?page=home_admin">Home</a>
  <div class="dropdown">
    <button class="dropbtn"> 
      <i class="fa fa-caret-down"></i>
    </button>
    <div class="dropdown-content">
      <a href="index_admin.php?page=input_ ">Input Data </a>
      <a href="index_admin.php

3. Form Input Data Barang
a. Form Tampilan
[image: ]
Gambar 4.3 Form Input Data Barang
b. Source Code
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title> </title>
</head>
<body><form action="index_admin.php?page=proses_input_kredit" method="post"><table width="468" border="0" bgcolor="#FFFF99">
  <tr>
    <td width="156"> </td>
    <td width="6">&nbsp;</td>
    <td width="292"><label for="kode_ "></label>
      <input name=" kode_ " type="text" id=" kode_ " size="20" maxlength="16" /></td>
  </tr>
  <tr>
    <td> </td>
    <td>&nbsp;</td>
    <td><label for="no_ "></label>
      <input name=" no_ " type="text" id=" no_ktp " size="22" maxlength="20" /></td>
  </tr>
  <tr>
    <td> </td>
    <td>&nbsp;</td>
    <td><label for="kode_ "></label>
      <input name=" kode_ " type="text" id=" kode_ " size="15" maxlength="10" /></td>
  </tr>
  <tr>
    <td> </td>
    <td>&nbsp;</td>
    <td><label for=" ">
      <select name=" " id=" ">
        <?php
	  for ($a=1; $a<=31; $a+=1){
		  echo"<option value=$a> $a </option>";
	  }
4. Form Input Data Pegawai
a. Form Tampilan
[image: ]
Gambar 4.4 Form Input Data Pegawai
b. Source Code
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title> </title>
</head>
<body><form action="index_admin.php?page=proses_input_kredit" method="post"><table width="468" border="0" bgcolor="#FFFF99">
  <tr>
    <td width="156"> </td>
    <td width="6">&nbsp;</td>
    <td width="292"><label for="kode_ "></label>
      <input name=" kode_ " type="text" id=" kode_ " size="20" maxlength="16" /></td>
  </tr>
  <tr>
    <td> </td>
    <td>&nbsp;</td>
    <td><label for="no_ "></label>
      <input name=" no_ " type="text" id=" no_ktp " size="22" maxlength="20" /></td>
  </tr>
  <tr>
    <td> </td>
    <td>&nbsp;</td>
    <td><label for="kode_ "></label>
      <input name=" kode_ " type="text" id=" kode_ " size="15" maxlength="10" /></td>
  </tr>
  <tr>
    <td> </td>
    <td>&nbsp;</td>
    <td><label for=" ">
      <select name=" " id=" ">
        <?php
	  for ($a=1; $a<=31; $a+=1){
		  echo"<option value=$a> $a </option>";
	  }

5. Form Input Data Barang Masuk
a. Form Tampilan
[image: ]
Gambar 4.5 Form Input Data Barang Masuk

b. Source Code
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title> </title>
</head>
<body><form action="index_admin.php?page=proses_input_kredit" method="post"><table width="468" border="0" bgcolor="#FFFF99">
  <tr>
    <td width="156"> </td>
    <td width="6">&nbsp;</td>
    <td width="292"><label for="kode_ "></label>
      <input name=" kode_ " type="text" id=" kode_ " size="20" maxlength="16" /></td>
  </tr>

6. Form Input Data Barang Keluar
a. Form Tampilan
[image: ]

Gambar 4.6 Form Input Data Barang Keluar


b. Source Code
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title> </title>
</head>
<body><form action="index_admin.php?page=proses_input_kredit" method="post"><table width="468" border="0" bgcolor="#FFFF99">
  <tr>
    <td width="156"> </td>
    <td width="6">&nbsp;</td>
    <td width="292"><label for="kode_ "></label>
      <input name=" kode_ " type="text" id=" kode_ " size="20" maxlength="16" /></td>
  </tr>

V. Simpulan Dan Saran
5.1 Simpulan
1. Pengelolaan inventori barang ATK di Puskesmas Benteng Kota Sukabumi masih menggunakan aplikasi umum yaitu ms. Exel, pendataan stok selalu terjadi ketidaksinkronan antara data dan fisik barang, selain itu pembuatan laporan memakan waktu lama
2. Rancangan pengelolaan inventori barang ATK menggunakan model sistem UML yang terdiri dari diagram uses case, diagram activity, diagram sequence dan diagram class
3. Aplikasi pengelolaan inventori barang ATK menggunakan Php dan MySQL yang dibuat ini dapat memberi kemudahan pada petugas dalam melakukan transaksi data dan pembuatan laporan.





5.2 Saran
1. Perlu adanya pemahaman yang detil bagi pengguna aplikasi inventori barang ATK ini.
2. Aplikasi perlu adanya pengembangan yang lebih efektif dan cepat, serta lebih mengamankan data, misalnya penggunaan framework. 
3. Perlu adanya evaluasi dalam struktur database agar lebih mencakup semua kebutuhan user yang sifatnya teknis dan detil
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